Zalgcznik Arboretum Le$nikow Kartuskich — warsztaty edukacyjne

Uczniowie zapoznajg si¢ z mapg Arboretum, ktora znajduje si¢ za wejsciowg brama.

Uczniowie rozpoznaja drzewa za pomocg aplikacji PlantNet, kluczy do rozpoznawania roslin, atlasow tradycyjnych oraz ponizszych ilustracji i zdjec.
(zdjecia zostaty wykonane w Arboretum).

Zadania:

1. Uczniowie zostaja podzieleni na kilkuosobowe grupy. Kazda grupa otrzymuje przygotowany wczesniej przez nauczyciela pakiet, w sktad ktorego
wchodza np. liscie, szyszki, kawatki kory. Kazda grupa wyrusza w teren, aby ,,zinwntaryzowac” swdj pakiet — rozpoznacé, z jakiego drzewa pochodza
szyszki, liScie 1 kawatki kory. Mozna wprowadzi¢ element wspolzawodnictwa — wygrywa grupa, ktora najszybciej prawidlowo ,,zinwentaryzuje” swoj
pakiet.

2. Uczniowie zostaja podzieleni na grupy, tak aby dwie grupy stanowily jedna par¢. Jedna grupa w parze przygotowuje zagadki odnosnie wybranego
drzewa (jego wygladu, potozenia w Arboretum) dla grupy drugiej. Druga grupa musi odnalez¢ drzewo wskazane w zagadkach. W tym zadaniu warto
skorzystac¢ z aplikacji PlantNet i nawigacji (azymut, dlugo$¢ i szerokos$¢ geograficzna).
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13. SWIERK POSPOLITY




